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Opgave1.7.8
Doel: Kennis (domeinspecifieke kennis).
^ Bij gebrek aan voldoende kennis een zrm-

programma met de leerling behandelen.
In de meeste basisschoolmethoden is zo'n
leergang aanwezig.

^ Bespreken van de meest basale toetsfuncties
van de zrm.

1.8. Inzicht in positie-systeem

Opgave1.8.1
Doel: Correspondentie (domeinspecifieke

kennis).
^ Analyse kan de getallen òntrafelen': 56 is

opgebouwd uit 6 lossen en 50 (5 tientallen).
Eventueel kan hier het TE-schema
(T� tientallen, E� eenheden) gebruikt
worden.

Opgave1.8.2
Doel: Getalnotatie (domeinspecifieke ken-

nis).
^ Het gebruik van het DHTE-schema uit-

leggen met behulp van een aantal enkel-
voudige getallen.

^ Daarna kan de opgave gemaakt worden,
waarbij diverse uitwerkingen denkbaar
zijn (zie voorbeeld).

^ Meerdere getallen aanbieden als oefening.
^ Gebruik van MAB-materiaal (zie opgave

1.1.8 voor uitleg van dit materiaal).

Opgave1.8.3
Doel: Getalkennis (domeinspecifieke ken-

nis).
^ Waardebepaling en getalbenoeming oefe-

nen. Hierbij eventueel gebruik maken van
een oefenschema (ook voor vergelijkingen
tussen getallen):

^ Het gaat hier om het aanvoelen van de ge-
talswaarde. Het grootste getal is het getal
met de meeste tienduizendtallen, daarna
de meeste duizendtallen, ....

^ Indien de getallen te groot zijn met klei-
nere getallen werken, bijvoorbeeld 4, 9 en
2.

Opgave1.8.4
Doel: Getalkennis (domeinspecifieke ken-

nis).
^ Idem opgave 1.8.3.
^ Alle cijfercombinaties uit laten schrijven en

deze op grootte vergelijken in het oefen-
schema (rangorde laten maken van deze
getallen).

^ Oefenen met losse cijferkaartjes:1 2
4 6 8

Opgave1.8.5
Doel: Positiewaarde (domeinspecifieke ken-

nis).
^ Beide getallen in een TDHTE-schema

plaatsen. Het is dan direct waarneembaar
welke 5 meer waard is.

Opgave1.8.6
Doel: Getalgevoel (domeinspecifieke ken-

nis).
^ Vertalen van het gevraagde aantal in cij-

fersymbolen: 722517.
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^ Door de drie opties te noteren laten zien/
ervaren dat 730.000 snel afvalt.

^ Als het getalgevoel ontbreekt is het een
kwestie van het verschil uitrekenen, om
het juiste antwoord te kunnen achterhalen.

^ Bij dit soort grote getallen haakt menig

leerling af. Eenvoudiger getallen gebruiken
binnen een vergelijkbare context (bijvoor-
beeld aantal toeschouwers bij een school-
voetbalwedstrijd) levert vaak ook het
gewenste onderscheid in grootte van getal-
len.
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